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den Wald neu visualisiert
und erfahrbar macht
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Der Wald ist komplex, bedrohter denn

je und fiir viele Menschen weit weg.
vrisch—-RealiTree, entwickelt im Auftrag
der Osterreichischen Bundesforste,
macht daraus eine lebendige Begegnung:
Eine AI-/AR-Erfahrung, die Waldwesen
wie Eddie Eichhornchen oder Elda Oak
direkt in den Stadtraum bringt. Sie ist

gesprachsbereit, personlich und
verankert in echtem Forstwissen. Nicht
Technologie um der Technologie willen,
sondern generative KI als Seele des
Waldes, schafft dort Verbindung, wo
Mensch und Natur sich langst entfremdet
haben.
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und Tourismus




Scanne den QR-Code, tauche ein in '
den virtuellen Wald der Bundesforste und
unterhalte dich mit seinen Bewaohnern!

OSTERREICHISCHE
@) BUNDESFORSTE

REALITREE

whl, Naturschutz, B RISy







vrisch
in Kollaboration mit

GeoSphere Austria

fur

Osterreichische
Bundesforste (0Bf)
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vrisch—-RealiTree ist

eline Browser—-basierte
AR—-Experience, die

Waldwesen (Elda Oak,
Eddie Eichhornchen,

Tina Fir, Konrad Owl)
als KI-Gesprachspartner
1n den Stadtraum
bringt.
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Mit vrisch—-RealiTree hat
die Agentur vrisch 1in
Kooperation mit GeoSphere
Austria fur die
Osterreichischen
Bundesforste eine
Augmented—-Reality-

Anwendung geschaffen, die
den Wald der Zukunft am
Smartphone oder Tablet

erlebbar macht und Wissen
mithilfe von generativer

KI zuganglich macht.
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vrisch—RealiTree gibt
tiefgehende Einblicke in
zentrale Themen und Funktionen
des Waldes: nachhaltige
Forstwirtschaft, Naturschutz,
Biodiversitat, Wald als
Erholungsraum und die
Herausforderungen des
Klimawandels. Dabeil entsteht
im realen Raum eine virtuelle
Waldlandschaft, in der
User:innen Charakteren wie
Elda Eiche, Eddie Eichhornchen
oder Konrad Kauz begegnen:
Figuren, die durch ihren
Lebensraum fuhren und zur
Erkundung und Konversation
animieren.
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Im Gesprach mit Gabriella
Chihan Stanley wird deutlich:
Generative AL ist hier ein
Werkzeug, um Wissen so zu
vermitteln, wie Menschen

tatsachlich lernen. Der Ansatz
basiert auf einer zentralen
Beobachtung: Nicht alle
brauchen dieselben Infos und
nicht alle lernen auf dieselbe
Weise.
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;\ Ah, you've returned, traveler.
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I’m glad to continue our conversation.




genAl im kreativen Einsatz

e Conversational KI mit
geschlossenem Wissenssystemx

e generative Bildgenerierung
fur Charaktere

e generative Videotechnik fur
Animationen

*nur Bundesforste/GeoSphere-Daten wurden verwendet
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grams U defil m%]y ag”e Cl \ngh to
leap from tree to tree! *

’w

N What do you eat?
AV N R

Oh, that's a yummy topic! | munch on
a variety of snacks like nuts, seeds,
and fruits. Occasionally, I'll nibble on
some fungi and insects too. Keeps
me ready for all that tree-leaping fun!
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Neue Skills., neue Rollen

RealiTree ist ein gutes
Beispiel dafur, wie sich
kreative Arbeit im KI-Zeitalter
verschiebt: weg von reilner
Produktion hin zu Kuration,
Direction und Prozesswissen.
Denn KI kann Optionen
generieren, aber die
entscheidenden Schritte im
Designprozess werden weilterhin
von Menschen kuratiert.
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Uber die Osterreichischen
Bundesforste & vrisch

Die Osterreichischen Bundesforste
zahlen zu den wichtigsten
Waldbesitzer:innen und Forstbetrieben
des Landes und verantworten groBe
Teile des osterreichischen Waldes.
Gemeinsam mit vrisch, einer Agentur
an der Schnittstelle von immersiven
Technologien, Storytelling und
Experience Design, entstand mit
RealiTree ein Projekt, das
Umweltbildung neu denkt: interaktiv,
dialogisch und mitten im Alltag.
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Links

YouTube:
https://www.youtube.com/watch?v=e_DgOw2eqglE

Osterreichische Bundesforste:
https://www.bundesforste.at/newsroom/presse
/pressedetail/news/realitree-bundesforste-
laden—zum—-virtuellen—-walderlebnis—im—
jubilaeumsjahr.html

Trend:
https://www.trend.at/tools/realitree—vrisch

Vrisch:
https://www.vrisch.com/projects/realitree—
ai—-ar—-forest—education
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